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DE UNA GIALAXIA MUY LEJANA
A MIS'MANOS

RICARDO ANGEL LLORENTE VAZQUEZ
Ingenieria Biomédica, 4% semestre

Cuando vemos las peliculas con las que cre-
cimos, pensamos siempre quedos personajes
que salian en ellas no pasaban de la pantalla o
de los juguetes que teniamos de €llos, sin em-
bargo, en el caso de las peliculas de Star Wars
los personajes, aunque parecieran de una ga-
laxia muy lejana, podrian ser recreados en la
vida real con cierta “facilidad”, ya que, al ser
una pelicula con actores reales y con atuen-
dos creados desde cero, donde dicha magia
se les daba hasta el momento de la edicion,
sus atuendos eran reales y podian ser replica-
dos. (Figura 1).

)

Figura 1. George Lucas. Foto: David Livingston (2007).

Aunque yo no fui capaz de disfrutar de la tri-
logia original.en cines, pude crecer viendo las
precuelas que narran la historia de la guerra
de los clones y el origen‘del emblematico “vi-
llano” Darth Vader. Ver estas peliculas me for-
mo de cierta manera y me convirtié en lo que la
gente conoce coloquialmente como un geek,

L] o

sin embargo, siempre me pregunté: {Como
era posible hacer esas armaduras? ¢Acaso
podian hacerse? Por fortuna no era el primero
que se preguntaba esto, y fue asi que comen-
cé a investigar como hacer mi propio casco de
Star Wars.

El diseno que mas llamoé mi atencion fue el del
casco Fase 2 de los clones (Figura 2), por lo
que comenceé a buscar las maneras de hacer-
lo. Desgraciadamente no encontré un proceso
sencillo, la.mayoria de los disefos de internet
eran para crear piezas en impresoras 3D y ar-
marlas después, o comprar la version que ven-
dia Hasbro, ambas opciones eran demasiado
costosas y no me permitirian modificarlo a mi
gusto, por lo que tuve que seguir buscando.

Figura 2. Casco Fase 2, Hasbro



En esta blsqueda, comencé a encontrar op-
ciones para elaborarlo con cartén, lo cual era
muy econdmico y rapido; lamentablefpente,
lodos los planos y tutoriales costaban casi lo
mismo que el casco de la Figura 2, por lo que
tampoco era viable. Desesperado, estuve ten-
tado incluso a simplemente comprar el casco
comercial de Hasbro y esperar a ver si podria
modificarlo. '

Llamémosla fortuna, o simplemente un exce-
lente algoritmo el de internet que me llevo a
descubrir algo que podria ser comparado con
origami, pero a un nivel superior: la impresion
3D a mano. Aungue suene raro, es cierto, hoy
en dia existen muchos programas que pueden
hacerlo, mas yo utilice el de Pepakura Desig-
ner. En este programa uno puede disefnar pla-
nos para crear figuras en tres dimensiones,
muy parecido a lo que viene en las cajas de
cereal (Figura 3), en las que uno puede armar
figuras de una sola pieza simplemente uniendo
las pestanas; yo queria intentar hacer algo asi.

Figura 3. Fabio Calella, Cubecraft

Basandome en el catalogo que me ofrecia el
mismo software, asf como en disefios creados
por otras personas, me fue posible modifi-
car un plano ya prexistente de otro casco de
la saga de videojuegos de Halo, Unicamente

jlnt_egrando ingenieria

tuve que modificar las secciones del visor y de
la base del casco para que se asemejara lo
mas posible a lo que yo buscaba.

Ya que obtuve el disefio final, pude pasar a la
parte manual del proyecto. Requeria un ma-
terial resistente que soportara estar sobre mi
cara sin que perdiera su ferma, por lo que des-
de mi casa imprimi log planos en papel opali-
na (o también cqnooido como papel cartulina),
gastando Unicamente 20 pesos en las hojas.

Figura 4. Foto cortesia de Llorente (2021).

El ensamblado del plano fue, de verdad, una
catastrofe. Al ser papel, y yo un tanto brusco,
ademas de no contar con manos delicadas,
terminé rompiendo pestanas de la hoja y mal
pegando las piezas (Figura 4). Ensamblar el
casco me tomod alrededor de una semana,
afortunadamente fue durante el confinamiento
por laspandemia, por lo que el tiempo estaba
a mi favor.

Después de mucho estrés y horas sentado
con pritt y masking tape, pude completar el
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casco (Figuras 5 a 8). No obstante, alin no es-
taba satisfecho, me faltaba mucho trabajo v,
aparte, tenia un gran problema:, ¢Como ibara
darle la forma circular? Al ser todo en papel y
con geometria cuadrada o triangular era impo-
sible hacer esto para que fuera perfectamente
redondo.

Figuras 5, 6 y 7. Foto cortesia de Llorente (2021).

Mi primer intento para solucionar este proble-
ma fue usar resina acrilica y luego lijarlo; mas
eso no fue posible, ya'que, si bien ayudé mu-
cho a darle cierta dureza al casco, iba a re-
querir demasiadas capas, por lo que resultaria
poco flexible y no po_drl'alponerme el casco, lo
cual arruinarfa mi meta. Decidi entonces utili-
zar fomi moldeable, era perfecto para darle la
forma que queria para el disefio y endureceria,
haciendo el proceso rapido y facil (Figura 8)

Figura 8. Foto cortesia de Llorente (2021).

“feniendo ya la forma circular y el casco con una
buena dureza y con cierta flexibilidad, decidi
someterlo a’una Ultima capa de resina y paseé
%I proceso mas divertido, la pintura del disefio.

Existe una infinidad de disenos posibles para
el'casco, mas yo quise basar el mio en mi per-
sonaje favorito de la saga, el villano Darth Maul
(iig_ura 9), loque hizo el trabajo de pintura mas
oomplicgdo. *

%

Figura 9. Darth Maul. Star Wars Wiki.

Después de una nueva serie de intentos falli-

+ dos de los que me gustarfa aceptar, al fin ob-

tuve la pintura del casco justo como la queria
(Figuras 10 y 11), dejando un Ultimo paso por
hacer, conseguir un visor amarillo.

Busqué en Amazon, Mercado Libre, AliEx-
press, Truper e inclusive estuve tentado a usar

~ una pelicula para soldar, solo que no era lo

suficiente flexible para darle la forma curva al
casco, ocasionando que dejara el proyecto
por dos anos completos, acumulando polvo



Figura 10. Foto cortesfa de Llorente (2021)

en mi recamara y desgstandose poco a poco.
Afortunadamente fue hasta este afo (2023)
que tuve el tiempo y la motivacién para termi-
nar este proyecto al fin. Irénicamente, la res-
puesta estuvo tedo este tiempo en mi escri-
torio, un simple sobre amarillo pegado a una
pelicula plastica solucioné mi problema de
dos afnos para concluir en un prbyecto que
ahora forma parte de mi coleccién personal,
es Unico en el mundo, esta hecho a mi medi-
da, como si viniese de una galaxia muy lejana
a mis manos (Figura 11).
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Figura 11. Foto cortesfa de Llorente (2023).
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