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DE LA FANTASIA
A LA ANIMACION

SERGIO ALEJANDRO ORIVE VARGAS
Ingenieria Mecatrénica, 3.¢" semestre

En un mundo cada vez mas digital y saturado de contenido vi-
sual, el uso de herramientas o programas de creacién de conte-
nido 3D se ha vuelto fundamental tanto en la industria como en
el mercado que busca diversion para fines recreativos. Es aqui
donde surge la plataforma Blender como una poderosa suite de
software que ofrece un sinfin de posibilidades creativas.

Blender es conocido por su versatilidad y capacidad para
adaptarse a diferentes flujos de trabajo, ademas de ser una
plataforma totalmente gratuita. Ya sea que desees crear anima-
ciones impresionantes, modelar personajes o disenar efectos
visuales cautivadores, definitivamente es la plataforma que tU
necesitas. A

Origen
Todo inicia en enero de 1994, cuando Ton Roosendaal comen-

z6 a trabajar en un programa de animacion llamado Traces en
el estudio NeoGeo de Holanda.

Para 1995, Roosendaal fundd la compania Not a Number
(NaN) a fin de continuar el desarrollo de Blender. Esto marco el
comienzo de este programa, fundado con la misién de ofrecer
una gran variedad de herramientas de calidad profesional y ac-
cesible para la creacién de contenido 3D.

€@ Playback v Keying v View Marker ® 4« ¢4 4



Texture Paint  Shading  Animation Rendering C ’év Scene

&
[
il
=
i
[
=
w
a
2
5
5
2
w
w
a

‘E
]
o
<
(]
=
LI
(3]
e




	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack

