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En Veracruz... también hacemos ciencia



e B

_,L'_' PUESTO A PENSAR QUESK
[ =——

=
[
El
=
w
o
=
w
a
a
<
5
5
q
w
<
-1
w
a
=
@
>
w
o
<
3]
=
w
o
2

EL TEOREMA

DE LA GALERIA DE ARTE

MIRIAM GUADALUPE BAEZ HERNANDEZ'

Siempre son las primeras veces las que permanecen grabadas en nuestra
memoria, como la primera vez que monté en bicicleta, mi primer beso, mi
primer dia en la escuela y muchas otras primeras veces. Recordamos con
carifo nuestros momentos de infancia, y de adultos, los recuerdos mas pre-
ciados suelen ser aquellos que nos llenan de admiracion. Por ejemplo, ten-
go un gran recuerdo de la primera vez que visité el Museo del Louvre; estar
rodeada de una de las colecciones de arte mas importantes del mundo fue
una experiencia maravillosa. Entre las obras que mas esperaba ver estaban
La Gioconda, La Venus de Milo y La libertad guiando al pueblo, entre otras.

Al tratarse de obras tan emblematicas, era de esperar que hubiera una gran
afluencia de personas que también deseaban experimentar ese momento
memorable. La Gioconda era una de las mas populares; resultaba impre-
sionante ver la cantidad de personas que se esforzaban por acercarse a
contemplarla. Cuando finalmente pude aproximarme, me di cuenta de las
estrictas medidas de seguridad que rodeaban la obra. Habia una valla que
nos separaba a varios metros de una pintura de apenas 77x53cm, ademas
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de camaras de seguridad y personal de vigi-
lancia. La seguridad, sin duda, es crucial para
preservar un arte tan valioso.

Sin embargo, al observar esta seguridad, es
natural preguntarse cémo se selecciona la
cantidad adecuada de personal o dénde co-
locar las camaras de manera estratégica. Este
es un problema matematico que ha sido obje-
to de estudio desde hace muchos anos, plan-
teado por primera vez por el matemético Vic-
tor Klee, quien desafio a Vaclav Chvatal con la
siguiente pregunta: “éCuél es el nimero mi-
nimo de guardias necesarios para vigilar una
galeria de arte?”. Este problema es conocido
como el “Problema de la Galeria de Arte”, que
no solo busca determinar la ubicacion de la vi-
gilancia, sino también minimizar el nimero de
recursos utilizados, algo que a los mateméti-
COS Nnos encanta.

A continuacion, te presento algunos planos de
galerias de arte. Imagina que debes colocar
camaras de vigilancia, pero tu presupuesto es
limitado; debes elegir un nimero prudente de
camaras. {Doénde las colocarias? ¢ Cuantas ne-
cesitas? Utiliza los vértices, los circulos, para
determinar en donde colocarias las camaras.
Este problema ha sido planteado desde hace
muchos anos, en 1975. (Cudl es la respuesta
que nos brindan las matematicas? La solucién
esta en la coloracion. Si, lo Unico que debe-
mos hacer es seguir estos pasos:

1. Triangular: Cuenta el nimero de lados,
que tiene el plano de la galeria de arte, con
este nimero genera triangulos. El nimero de
triangulos es igual al niumero de lados menos
2; los vértices te ayudaran con esta tarea.

2. Colorear: Utiliza tres colores y aplica la si-
guiente regla para colorear los vértices: las Ii-
neas que conectan dos vértices no pueden te-
ner el mismo color.
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3. Contar: Finalmente, cuenta cuéntos vérti-  Si quieres méas ayuda visita este cddigo QR.
ces has coloreado de cada color. El color con
el menor nimero de vértices sera donde debe-
mos colocar las camaras y te indicara cuantas
necesitas. Puede haber mas de una solucion.

Verifica si las propuestas que hiciste coinci-
den con la respuesta proporcionada por este
método. Quizas la proxima vez que visites una
galeria de arte, te preguntaras doénde estan
ubicadas las camaras de seguridad.




